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08.00. Аннотация.


На данной лекции Вы познакомитесь с «потоковым» вводом-выводом данных, и подробно рассмотрите операцию вывода в стандартные потоки ошибок, печати, а также файловый ввод-вывод.

08.01. Вывод в стандартные потоки ошибок и печати

Содержание

08.01.01. Вывод средствами языка Си


08.01.02. Вывод средствами языка C++


08.01.03. Вывод средствами языка Basic


08.01.04. Вывод средствами языков Perl и Python


08.01.05. Вывод средствами языка Turbo Prolog


08.01.06. Вывод средствами языка Visual Basic Script

08.01.01. Вывод средствами языка Си


Вывод данных в стандартный поток ошибок и поток печати на языке Си осуществляется при помощи функций файлового ввода-вывода. При этом операции открытия-закрытия файла не нужны, а в качестве выходного потока указываются:

· для стандартного потока ошибок – значение stderr;

· для потока печати – stdprn;


При этом по-умолчанию считается, что принтер подключён к порту (разъёму) LPT1.

Функции ввода-вывода с «явным» указанием потоков


В качестве функций языка Си, предназначенных для ввода-вывода с «явным» указанием потока, используются следующие функции:

· fscanf – для «форматированного ввода» значений из входного потока данных;
· fgets – для  чтения из потока строки символов указанной длины Максимальная длина строки указывается в параметрах функции;
· getc – для чтения одиночного символа из потока ввода;
· fread – для «неформатированного ввода» данных (как «текстовых», так и «двоичных») из входного потока. На языке Си эта функция является единственной, которая может читать «не преобразованные двоичные» данные с любого «двоичного» потока (прежде всего – для двоичных файлов);
· fprintf – для «форматированного вывода» данных в указанный выходной поток. При этом «двоичные» данные преобразуются в текстовые данные, в соответствии со строкой формата;
· fputs – для записи строки, состоящих из текстовых символов, в выходной поток данных. Ограничение на длину символов не накладывается. Эта функция эффективно работает только с текстовыми файлами;
· putc – для записи одиночного символа в выходной поток;
· fwrite – для «неформатированного вывода» данных (как «текстовых», так и «двоичных») в выходной поток. На языке Си эта функция – единственная, которая может записывать «не преобразованные двоичные данные» в поток (прежде всего, для двоичных файлов).
Функции «форматированного ввода-вывода» в текстовый буфер:

· sscanf – для «форматированного ввода» значений из входного текстового буфера. При этом текстовые данные преобразуются в двоичные (в соответствии со строкой формата) и присваиваются как значения переменным. Данная функция работает «правильнее» и «безопаснее» соответствующих функций потокового ввода, может применяться для ввода с использованием «библиотек API высокого уровня». Именно поэтому автор рекомендует её использование при вводе форматированных значений;
· sprintf – для «форматированного вывода» значений в выходной текстовый буфер. При этом двоичные значения переменных преобразуются в текстовые данные (в соответствии со строкой формата) и выводятся в буфер. Данная функция работает «правильнее» и «безопаснее» соответствующих функций потокового вывода, может применяться для вывода с использованием «библиотек API высокого уровня». Именно поэтому автор рекомендует её использование при выводе форматированных значений;

Описание функций sscanf и sprintf смотри в приложении №№ I и II (06.06 и 06.07) к лекции 06 данного курса.


Конкретные параметры и особенности работы для каждой функции смотри в приложении №1 (08.06) к данной лекции.

08.01.02. Вывод средствами языка C++


Для вывода данных в стандартный поток ошибок в языке C++ используются те же средства, что и для вывода в «стандартный поток вывода». Только при этом вместо переменной cout используется переменная cerr.


Стандартными средствами языка C++ невозможно вывести данные на принтер. Для этого вывода необходимо использовать средства языка Си.

08.01.03. Вывод средствами языка Basic


Для вывода информации из программы на языке Quick Basic на печать используются операторы LPRINT и LPRINT USING.

ОПЕРАТОР: 
LPRINT

НАЗНАЧЕНИЕ:
Вывод списка числовых и символьных переменных, выражений и литералов на принтер, подключённый к порту LPT1;

СИНТАКСИС:
LPRINT [expressionlist] [{; | ,}]

где

expressionlist – список из одной или более числовых или символьных выражений, выводимых на печать;

{; | ,} – разделители, применяемые к выводу следующего выражения и означающие следующее:

· ; – означает печать сразу после вывода предыдущего выражения;

· , – означает печать следующего выражения сначала следующей «зоны вывода»;

· <пусто> – означает вывод с новой строки;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.

ПРИМЕЧАНИЕ: в Quick Basic зона печати имеет ширину в 14 символов.

ОПЕРАТОР 
LPRINT USING

НАЗНАЧЕНИЕ:
Форматированный вывод списка числовых и символьных переменных, выражений и литералов на принтер, подключённый к порту LPT1. Формат выводимых выражений определяется строкой формата: formatstring$;

СИНТАКСИС:
LPRINT USING formatstring$; expressionlist [{; | ,}]

где

formatstring$ – текстовая строка, содержащая в себе один или более «опций формата». Её формат смотрите в таблице 07.I к лекции 07;

expressionlist – список из одной или более числовых или символьных выражений, выводимых на печать;

{; | ,} – разделители, применяемые к выводу следующего выражения и означающие следующее:

· ; – означает печать сразу после вывода предыдущего выражения;

· , – означает печать следующего выражения сначала следующей «зоны вывода»;

· <пусто> – означает вывод с новой строки;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.


Средствами языка Quick Basic нет возможности вывести данные в стандартный поток ошибок – доступен только поток stdout.

08.01.04. Вывод средствами языков Perl и Python


Для вывода в стандартный поток ошибок на языке Perl используется предопределённый дескриптор: STDERR, который передаётся функции print для вывода текста. Например:

Пример 08.001.

# Вывод строки "Ошибка" в стандартный поток ошибок

print STDERR "Ошибка";

Также для вывода текста в стандартный поток ошибок используется функция warn. Её описание смотри ниже:

ФУНКЦИЯ: 
WARN

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
warn СПИСОК



warn

где СПИСОК – строковые переменные и константы, выводящиеся в стандартный поток ошибок;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Вывод в стандартный поток ошибок;

ОПИСАНИЕ:
Выводит в стандартный поток ошибок STDERR значения элемента списка, определяемого параметром: СПИСОК. Если он пуст, то выводится содержимое специальной переменной: $@ (обычно после выполнения функции: eval()), добавляя строку: «\t…caught», а если и она пуста, то выводит сообщение: «Warning: Something's wrong»;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;


Для вывода в стандартный поток ошибок на языке Python используется предопределённый дескриптор: sys.stderr, который передаётся функции write для вывода текста. Например:

Пример 08.002.

# Присвоению переменной значения дескриптора sys.stderr

f = sys.stderr

# Вывод строки "Ошибка" в стандартный поток ошибок

f.write( 'Ошибка' )


Средствами языка Perl и Python невозможен вывод данных в стандартный поток печати.

08.01.05. Вывод средствами языка Turbo Prolog


Средствами языка Turbo Prolog невозможно вывести данные ни в стандартный поток ошибок, ни в стандартный поток печати (по крайней мере, автору они не известны).

08.01.06. Вывод средствами языка Visual Basic Script


Для вывода текста в стандартный поток ошибок на языке Visual Basic Script используются те же функции, что и в стандартный поток вывода. При этом в конструкции поток StdOut необходимо заменить потоком StdErr. Более подробно смотри пункт 07.01.07 лекции 07 данного курса.

08.02. Файловый ввод-вывод

Содержание.


08.02.01. Ввод-вывод средствами языка Си


08.02.02. Ввод-вывод средствами языка C++


08.02.03. Ввод-вывод средствами языка Basic


08.02.04. Ввод-вывод средствами языков Perl и Python


08.02.05. Ввод-вывод средствами языка Turbo Prolog


08.02.06. Ввод-вывод средствами языка Visual Basic Script

08.02.01. Ввод-вывод средствами языка Си


Для вывода в файл с помощью стандартных функций потокового вывода на языке Си используются следующие функции:

· fscanf – для «форматированного ввода» значений из входного потока данных;
· fgets – для  чтения из потока строки символов указанной длины Максимальная длина строки указывается в параметрах функции;
· getc – для чтения одиночного символа из потока ввода;
· fread – для «неформатированного ввода» данных (как «текстовых», так и «двоичных») из входного потока. На языке Си эта функция является единственной, которая может читать «не преобразованные двоичные» данные с любого «двоичного» потока (прежде всего – для двоичных файлов);
· fprintf – для «форматированного вывода» данных в указанный выходной поток. При этом «двоичные» данные преобразуются в текстовые данные, в соответствии со строкой формата;
· fputs – для записи строки, состоящих из текстовых символов, в выходной поток данных. Ограничение на длину символов не накладывается. Эта функция эффективно работает только с текстовыми файлами;
· putc – для записи одиночного символа в выходной поток;
· fwrite – для «неформатированного вывода» данных (как «текстовых», так и «двоичных») в выходной поток. На языке Си эта функция – единственная, которая может записывать «не преобразованные двоичные данные» в поток (прежде всего, для двоичных файлов).

Но прежде чем использовать эти функции, необходимо «связать» входной или выходной поток с переменной потока, а после прекращения использования потока закрыть его. Это осуществляется с помощью следующих функций:

· fopen – функция открывает поток данных. В качестве параметров ей передаются, во-первых, имя файла (краткое или полное путевое имя), во-вторых, режим открытия файла. С помощью этих функций можно открыть файл в текстовом и двоичном режиме (модификаторы режима «t» и «b») для чтения, записи и добавления в конец файла данных. Более подробно о модификаторах потока смотрите в приложении №1 (пункт 08.06.) к данной лекции;
· Примечание: 
при открытии потока всегда проверяйте значение его указателя не равное нулю (значению «NULL»). Это значение указывает, что при открытии файла произошла ошибка. Если же для ввода-вывода Вы будете использовать «нулевой» указатель, это может привести к серьёзным ошибкам в Вашей программе, вызывающих «отказ системы» и «переполнение буфера»;
· fclose – функция закрывает поток данных. В качестве параметров ей передаётся указатель на закрываемый поток;
Примечание: 
при закрытии потока всегда проверяйте значение его указателя не равное нулю (значению «NULL»). Это значение указывает, что при открытии файла произошла ошибка. Если же Вы будете «закрывать» «нулевой» указатель, это может привести к серьёзным ошибкам в Вашей программе;
· fcloseall – функция закрывает все открытые файловые потоки данных, исключая stdin, stdout, stdprn, stdaux и stderr;
· Кроме того, для организации эффективной работы с файлами полезными для Вас будут следующие функции:
· feof – функция обнаруживает конец файла в потоке. Она возвращает ненулевое значение в случае, если достигнут конец файла в открытом потоке. В противном случае она возвращает значение «0»;
· ferror – функция обнаруживает ошибку ввода-вывода в потоке. Она возвращает ненулевое значение в случае, если возникла ошибка в открытом потоке. В противном случае она возвращает значение «0»;
Примечание:
данные функции могут быть использованы для определения причины возвращения ошибочного значения при вводе-выводе данных, осуществляемых при помощи функций потокового ввода-вывода (смотрите выше);
· fseek – функция устанавливает указатель файла в потоке. Эта функция работает с файлами, открытыми для одновременного ввода и вывода. Её описание смотри в приложении №1 (пункт 08.06.) к данной лекции;
· ftell – функция возвращает положение указателя текущей позиции файла. Эта функция работает с файлами, открытыми для одновременного ввода и вывода. Её описание смотри в приложении  №1(пункт 08.06.) к данной лекции;
· rewind – функция устанавливает указатель в начало потока. Описание к данной функции смотри в приложении №1 (пункт 08.06.) к данной лекции;

Более подробную информацию о функциях потокового ввода-вывода смотри книгу [3].

Примечание: Как Вы уже смогли убедиться, с помощью операций потокового ввода-вывода можно создавать и использовать файлы размером не более 64 Кбайт. Поскольку это очень малая величина, то для открытия файлов большего размера необходимо использовать другие функции работы с файлами (например, для консольного ввода вывода или ввода-вывода с использование библиотек API);


Пример файлового ввода-вывода смотри ниже:

Пример 08.003

/* File ex08003.c Запись значения в текстовый файл */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Borland C/C++ 3.10 */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <conio.h>

#ifndef
STR_LENGTH

#define
STR_LENGTH
5 // Длина строки 3 символа
#endif

void main()

{


char str[STR_LENGTH]; // Текстовый буфер

FILE *outputStream; // Выходной поток


char c, *s;
// Временная переменна


int icsize;
// Временная переменна


if( (outputStream = fopen( "tempfile.txt", "wt" )) == NULL ) // Открытие потока


{



fprintf( stderr, "\nОшибка открытия файла: %s", "tempfile.txt" );



return;


}


memset( str, '\0', STR_LENGTH ); // Обнуляем буфер

icsize = STR_LENGTH;


(void) printf( "\nВведите строку из %d символов: ", icsize );


s = fgets( str, icsize, stdin ); // Читаем не более 2 символов с входного потока





      // (вместе с нулевым символом)


if( !s )


{



fprintf( stderr, "\nОшибка ввода значения" );



return;


}


(void) fprintf( outputStream, "%2d ", strlen(s) ); //Выводим длину строки

(void) fprintf( outputStream, "%4s", s ); // Выводим значение строки

if( !outputStream )



fclose( outputStream );  // Закрываем поток

// Завершение работы программы


puts( "\nPress any key to continue...");


while( !(c = getch()) ); // Цикл пока не нажата клавиша

}

Пример 08.004

/* File ex08004.c Чтение данных из текстового файла */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Borland C/C++ 3.10 */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <conio.h>

#ifndef
STR_LENGTH

#define
STR_LENGTH
5 // Длина строки 3 символа
#endif

void main()

{


char str[STR_LENGTH]; // Текстовый буфер

FILE *inputStream; // Входной поток


char c, *s;
// Временная переменна


int icsize;
// Временная переменна


icsize = STR_LENGTH;


if( (inputStream = fopen( "tempfile.txt", "rt" )) == NULL ) // Открытие потока

{



fprintf( stderr, "\nОшибка открытия файла: %s", "tempfile.txt" );



return;


}


memset( str, '\0', STR_LENGTH ); // Обнуляем буфер

if( !fscanf( inputStream, "%d", icsize ) )


{



fprintf( stderr, "\nОшибка чтения или неправильный формат файла: %s", "tempfile.txt" );



if( !inputStream )





fclose( inputStream );  // Закрываем поток


return;


}


if( icsize > STR_LENGTH ) // Проверка на длину строки


{



fprintf( stderr, "\nНеправильный формат файла: %s", "tempfile.txt" );



if( !inputStream )





fclose( inputStream );  // Закрываем поток


return;


}


if( !(s = fgets( str, icsize+2, inputStream )) ) // Чтение строки из файла

{



fprintf( stderr, "\nОшибка чтения или неправильный формат файла: %s", "tempfile.txt" );



if( !inputStream )





fclose( inputStream );  // Закрываем поток


return;


}


if( !inputStream )



fclose( inputStream );  // Закрываем поток

printf( "\nДлина строки: %2d символов,", strlen(s) ); //Выводим длину строки


printf( "\nЗначение строки: %5s.", s ); // Выводим значение строки

// Завершение работы программы

puts( "\nPress any key to continue...");


while( !(c = getch()) ); // Цикл пока не нажата клавиша


return;

}

08.02.02. Ввод-вывод средствами языка C++


Для ввода-вывода в файловый поток используются те же функции ввода-вывода, что и в стандартных потоках.


Однако для того, чтобы открыть файл для чтения, необходимо вызвать конструктор ifstream, и указать в его параметрах имя потока и имя открываемого для чтения файла. Для того чтобы открыть файл для записи, необходимо вызвать конструктор ofstream и указать в его параметрах имя потока и имя открываемого для записи файла.


Для управления потоками используются следующие функции (методы) файлового потока:

· open – используется для открытия потока и «связанного» с ним файла;
· close – метод закрывает открытый поток ввода или вывода;
· tellg – метод читает текущую позицию ввода данных из файла;
· tellp – метод читает текущую позицию вывода данных в файл;
· seekg – метод устанавливает позицию ввода данных из файла;
· seekp – метод устанавливает позицию вывода данных в файл;

Подробнее об этих функциях смотри в приложении №II (08.07) к данной лекции;

Замечание: как можно видеть из списка приведённых функций, в потоках C++, в отличие от функций языка Си, есть различие между позицией ввода и вывода в файл. Учтите это при программировании потокового вывода в файл.


Пример файлового ввода-вывода смотри ниже:

Пример 08.005

/* File ex08005.cpp Запись значения в текстовый файл */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Borland C/C++ 3.10 */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <conio.h>

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#ifndef
STR_LENGTH

#define
STR_LENGTH
5 // Длина строки 3 символа
#endif

void main()

{


char str[STR_LENGTH]; // Текстовый буфер

ofstream outputStream( "tempfile.txt" ); // Выходной поток

char c, *s;
// Временная переменна


int icsize;
// Временная переменна


memset( str, '\0', STR_LENGTH ); // Обнуляем буфер

icsize = STR_LENGTH - 1;


cerr << "\nВведите строку из " << icsize << " символов\n";


s = fgets( str, icsize, stdin ); // Читаем не более 4 символов с входного потока





      // (вместе с нулевым символом)


if( !s )


{



cerr << "\nОшибка ввода значения";



return;


}


if( !outputStream.good()


 )


{



cerr << "\nОшибка вывода данных";



return;


}


outputStream << strlen(s) << " "; //Выводим длину строки

outputStream << s; // Выводим значение строки

// Завершение работы программы


puts( "\nPress any key to continue...");


while( !(c = getch()) ); // Цикл пока не нажата клавиша


return;

}

Пример 08.006

/* File ex08006.cpp Чтение данных из текстового файла */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Borland C/C++ 3.10 */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <conio.h>

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#ifndef
STR_LENGTH

#define
STR_LENGTH
5 // Длина строки 3 символа
#endif

void main()

{


char str[STR_LENGTH]; // Текстовый буфер

ifstream inputStream( "tempfile.txt" ); // Входной поток

char c, *s;
// Временная переменна


int icsize;
// Временная переменна


memset( str, '\0', STR_LENGTH ); // Обнуляем буфер

if( !inputStream.good() )


{



cerr << "\nОшибка чтения или неправильный формат файла: tempfile.txt";



return;


}


inputStream >> icsize;


if( icsize > STR_LENGTH ) // Проверка на длину строки

{



cerr << "\nНеправильный формат файла: tempfile.txt";



return;


}


inputStream >> str; // ???


if( !inputStream.good() && !inputStream.eof() )


{



cerr << "\nОшибка чтения или неправильный формат файла: tempfile.txt";



return;


}


printf( "\nДлина строки: %2d символов,", strlen(str) ); //Выводим длину строки


printf( "\nЗначение строки: %5s.", str ); // Выводим значение строки

// Завершение работы программы

puts( "\nPress any key to continue...");


while( !(c = getch()) ); // Цикл пока не нажата клавиша

}

08.02.03. Ввод-вывод средствами языка Basic


Для операций файлового ввода-вывода используются операторы, описание которых представлено в Приложении №III (п. 08.08 данной лекции).


Примеры функций на языке Quick Basic, реализующие форматированный вывод строки в файл и чтение её из файла, приведены ниже:

Пример 08.007.

REM ФАЙЛ EX08007.BAS

REM ЗАПИСЬ ЗНАЧЕНИЯ В ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ

REM

REM ДАННЫЙ ПРИМЕР ТЕСТИРОВАЛСЯ В СИСТЕМЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

REM QUICK BASIC MICROSOFT WINDOWS 98

REM

REM ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ

ICSIZE% = 5

REM ОТКРЫВАЕМ ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ

OPEN "tempfile.txt" FOR OUTPUT AS #1

REM ВВОД С КОНСОЛИ ТЕКСТОВОЙ СТРОКИ

PRINT "Введите строку из "; ICSIZE%; " символов :";

INPUT INITSTR$

REM ПРОВЕРКА ДЛИНЫ ВВЕДЁННОЙ СТРОКИ

INITSTR% = LEN(INITSTR$)

IF INITSTR% <= ICSIZE% THEN


RESSTR$ = INITSTR$

ELSE


RESSTR$ = LEFT$(INITSTR$, ICSIZE%)

END IF

REM ВЫВОД ВВЕДЁННОЙ СТРОКИ ТЕКСТА

PRINT #1, RESSTR$

REM ЗАКРЫТИЕ ФАЙЛА И ЗАВЕРШЕНИЕ РАБОТЫ

CLOSE #1

INPUT "Press key Enter to Exit...", JUNK

STOP

END

Пример 08.008.

REM ФАЙЛ EX08008.BAS

REM ЧТЕНИЕ ЗНАЧЕНИЯ ИЗ ТЕКСТОВОГО ФАЙЛА

REM

REM ДАННЫЙ ПРИМЕР ТЕСТИРОВАЛСЯ В СИСТЕМЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

REM QUICK BASIC MICROSOFT WINDOWS 98

REM

REM ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ

ICSIZE% = 5

REM ОТКРЫВАЕМ ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ

OPEN "tempfile.txt" FOR INPUT AS #1

REM ЧТЕНИЕ СТРОКИ ИЗ ФАЙЛА

LINE INPUT #1, INITSTR$

REM ПРОВЕРКА ДЛИНЫ ВВЕДЁННОЙ СТРОКИ

INITSTR% = LEN(INITSTR$)

IF INITSTR% <= ICSIZE% THEN


RESSTR$ = INITSTR$

ELSE


RESSTR$ = LEFT$(INITSTR$, ICSIZE%)

END IF

REM ВЫВОД СТРОКИ ТЕКСТА

PRINT "Значение строки в файле: ";

PRINT RESSTR$

REM ЗАКРЫТИЕ ФАЙЛА И ЗАВЕРШЕНИЕ РАБОТЫ

CLOSE #1

INPUT "Press key Enter to Exit...", JUNK

STOP

END

08.02.04. Ввод-вывод средствами языков Perl и Python


Функции файлового ввода-вывода на языке Perl описаны в пункте 06.02.04 лекции 06 и 07.01.04 лекции 07 данного курса. Описание функций открытия и закрытия дескрипторов файлов в Perl приведены в приложении №4 (пункт 08.09. данной лекции). Здесь же автор приводит примеры файлового ввода-вывода на языке Perl:

Пример 08.009
#!perl -w

# File ex08009.pl

# Данная функция вводит с клавиатуры строку длиной

# не более 5 символов и записывает эту строку

# в файл tempfile.txt в текущем каталоге

#

# Данный пример тестировался компилятором

# ActiveState Perl 5.8.0

#

# Инициализация:

$icsize = 5;

# Открытие файла и чтение строки

open( STREAM, ">", "tempfile.txt" );

print "\nВведите строку текста (не более $icsize символов): ";

$initstr = <STDIN>;

# Обрезание строки слева на $icsize символов

$str = substr $initstr, 0, $icsize;

# Вывод в файл и его закрытие

print STREAM $str;

close( STREAM );

# Завершение работы
print STDERR "\nPress key Enter to Exit...";

$junk = <STDIN>;

# Конец файла

Пример 08.010

#!perl -w

# File ex08010.pl

# Данная функция вводит из файла tempfilе.txt в текущем каталоге

# строку длиной, обрезает её до длины не более 5 символов

# и выводит эту строку на экран

#

# Данный пример тестировался компилятором

# ActiveState Perl 5.8.0

#

# Инициализация:

$icsize = 5;

# Открытие файла и чтение строки

open( STREAM, "<", "TEMPFILE.TXT" );

# read( STREAM, $initstr, $icsize );

$initstr = <STREAM>;

# Обрезание строки слева на $icsize символов

$resstr = substr $initstr, 0, $icsize;

# Вывод в файл и его закрытие

print "\nСтрока, записанная в файл: $resstr";

close( STREAM );

# Завершение работы
print STDERR "\nPress key Enter to Exit...";

$junk = <STDIN>;

# Конец файла


Функции файлового ввода-вывода на языке Python описаны в пункте 06.02.05 лекции 06 и 07.01.05 лекции 07 данного курса. Описание функций открытия и закрытия дескрипторов файлов в Python приведены в приложении №5 (пункт 08.10. данной лекции). Здесь же автор приводит примеры файлового ввода-вывода на языке Python:

Пример 08.011

#! %PYTHON%/python

# -*- coding: cp866 -*-

# File ex08011.py

# Данная функция вводит с клавиатуры строку длиной

# не более 5 символов и записывает эту строку

# в файл tempfile.txt в текущем каталоге

#

# Данный пример тестировался компилятором

# ActiveState Python 2.5

#

def ex08011():

# Инициализация:


icsize = 5

# Открытие файла и чтение строки


stream = open( "tempfile.txt", "w" )


print 'Введите строку длиной не более %2d символов: ' % icsize,


initstr = raw_input()

# Обрезание прочтённой строки до icsize символов с начала


resstr = initstr[0:icsize]

# Вывод получившейся строки в файл и закрытие потока


stream.write( resstr )


stream.close()

# Завершение работы

junk = raw_input( 'Press key Enter to Exit...')

# Конец файла
Пример 08.012

#! %PYTHON%/python

# -*- coding: cp866 -*-

# File ex08012.py

# Данная функция вводит из файла tempfile.txt в текущем каталоге

# строку длиной, обрезает её до длины не более 5 символов

# и выводит эту строку на экран

#

# Данный пример тестировался компилятором

# ActiveState Python 2.5

#

def ex08012():

# Инициализация:


icsize = 5

# Открытие файла и чтение строки


stream = open( "tempfile.txt", "r" )


initstr = stream.read( icsize )

# Обрезание прочтённой строки до icsize символов с начала

# (Здесь этот оператор лишний)


resstr = initstr[0:icsize]


stream.close()

# Вывоз строки из файла на экран


print 'Строка, записанная в файл: ',


print resstr

# Завершение работы

junk = raw_input( 'Press key Enter to Exit...')

# Конец файла

08.02.05. Ввод-вывод средствами языка Turbo Prolog


Для ввода-вывода строк в тестовый файл средствами Turbo Prolog чаще всего используется file_str, однако встречаются и другие функции. Их описания смотри в приложении №6 (пункт 08.11. данной лекции).


Примеры реализации алгоритмов ввода-вывода в текстовые файлы на языке Prolog.

Пример 08.013.

/* Файл ex08013.pro */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Turbo Prolog 2.0 */

domains

/* Описываем переменные */


Icsize, Ilen = integer


Initstr, Resstr = string

predicates

/* Определяем правила  */


icsize( Icsize )


trunk( Icsize,


Initstr, ResStr )

clauses

/* Определяем правила  */

/* Инициализация переменных */


icsize( Icsize ) :- Icsize = 5.

/* Предикат, обрезающий строку InitStr до IcSize, если это необходимо */


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ) :- str_len(  Initstr, Ilen ), Ilen < Icsize, Resstr = Initstr,!.


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ) :- str_len(  Initstr, Ilen ), Ilen >= Icsize, frontstr( Icsize, Initstr, Resstr, _ ),!.

goal

/* Вывод текста Приглашения */


icsize(Icsize), writef( "\nВведите строку длиной не более %d символов: ", Icsize ),

/* Ввод строки */


readln ( Initstr ),

/* Обрезание строки до 5 символов */


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ),

/* Вывод строки в файл */


file_str("TEMPFILE.TXT", Resstr),

/* Вывод завершающей надписи */


write( "Press key Enter to exit..." ), readchar( _ ).

/* Конец программы */

Пример 08.014.

/* Файл ex08014.pro */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Turbo Prolog 2.0 */

domains

/* Описываем переменные */


Icsize, Ilen = integer


Initstr, Resstr = string

predicates

/* Определяем правила  */


icsize( Icsize )


trunk( Icsize, Initstr, ResStr )

clauses

/* Определяем правила  */

/* Инициализация переменных */


icsize( Icsize ) :- Icsize = 5.

/* Предикат, обрезающий строку InitStr до IcSize, если это необходимо */


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ) :- str_len(  Initstr, Ilen ), Ilen < Icsize, Resstr = Initstr,!.


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ) :- str_len(  Initstr, Ilen ), Ilen >= Icsize, frontstr( Icsize, Initstr, Resstr, _ ),!.

goal

/* Ввод строки из файла */


file_str("TEMPFILE.TXT", Initstr), icsize(Icsize),

/* Обрезание строки до 5 символов */


trunk( Icsize, Initstr, Resstr ),

/* Вывод текста строки */


writef( "\nСтрока, записанная в файл: %s.", Resstr ),

/* Вывод завершающей надписи */


write( "Press key Enter to exit..." ), readchar( _ ).

/* Конец программы */

08.02.06. Ввод-вывод средствами языка Java


Для вывода строк в тестовый файл средствами Java чаще всего используется класс PrintWriter, а для чтения данных из текстового файла — файл BufferedReader. Их описания смотри в приложении №7 (пункт 08.12. данной лекции).


Примеры реализации алгоритмов ввода-вывода в текстовые файлы на языке Java

Пример 08.015.

/* File ex08015.java */

/* Функция реализует простейший пример ввода данных с клавиатуры и записи их в файл */

/* Данный пример требует наличие компилированного класса SavitchIn */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Sun Java J2EE SDK версии 1.6 */

import java.io.*;

import java.util.*;

// Файл ex08015.java

public class ex08015

{


public static void main( String[] args )


{

/* Определение переменных */



int icsize;



String Initstr, Resstr, junk;



PrintWriter outStream = null;

/* Начало диалога (ввод данных пользователя */



System.out.print("Введите строку (не более 5 символов): ");



Initstr = SavitchIn.readLine();

/* Проверка условия и вывод диалога */



icsize = Initstr.length();



if( icsize <=5 )




Resstr = Initstr;



else




Resstr = Initstr.substring(0,5);



try



{




outStream = new PrintWriter( new FileOutputStream( "TEMPFILE.TXT" ));



}



catch( FileNotFoundException e )



{




System.out.println( "Ошибка открытия файла: TEMPFILE.TxT" );

/* Завершение работы программы */




System.out.println( "Press key Enter to exit..." );




junk = SavitchIn.readLine();




System.exit(0);



}



outStream.println( Resstr );



outStream.close();

/* Завершение работы программы */



System.out.println( "Press key Enter to exit..." );



junk = SavitchIn.readLine();


}

}

Пример 08.016.

/* File ex08016.java */

/* Функция реализует простейший пример ввода данных с клавиатуры и записи их в файл */

/* Данный пример требует наличие компилированного класса SavitchIn */

/* Данный пример тестировался в системе программировани

   Sun Java J2EE SDK версии 1.6 */

import java.io.*;

import java.util.*;

// Файл ex08016.java

public class ex08016

{


public static void main( String[] args )


{

/* Определение переменных */



int icsize;



String Initstr, Resstr, junk;



BufferedReader inpStream = null;



/* Открытие текстового файла */



/* Ввод строки символов из файла */



try



{




inpStream = new BufferedReader( new FileReader( "TEMPFILE.TXT" ));




Initstr = inpStream.readLine();


/* Проверка условия и вывод строки из файла */




icsize = Initstr.length();




if( icsize <=5 )





Resstr = Initstr;




else





Resstr = Initstr.substring(0,5);




System.out.print( "Введённая из файла строка: " );




System.out.println( Resstr );


/* Завершение работы программы */




System.out.println( "Press key Enter to exit..." );




junk = SavitchIn.readLine();



}



catch( FileNotFoundException e )



{




System.out.println( "Ошибка открытия файла: TEMPFILE.TXT; " );




System.out.println( "Или файл не найден." );

/* Завершение работы программы */




System.out.println( "Press key Enter to exit..." );




junk = SavitchIn.readLine();




System.exit(0);



}



catch( IOException e )



{




System.out.println( "Ошибка чтения данных из файла: TEMPFILE.TXT; " );

/* Завершение работы программы */




System.out.println( "Press key Enter to exit..." );




junk = SavitchIn.readLine();




System.exit(0);



}


}

}

08.03. Резюме потокового вывода.


Итак, вы прослушали заключительную часть лекции по потоковому выводу в файлы и ввода данных из файлов. Теперь Вы можете писать любые программы для консоли (с интерфейсом CLI, «Command Line Interface», по терминологии Linux), а именно фильтры,  консольные просмотрщики файлов, утилиты командной строки, макросы и скрипты на языках оболочки («Shell»). Более того, Вы сможете писать «почти настоящие программы» на языке командной оболочки Вашей операционной системы!


Однако Вы заметили, что в этом курсе «чего-то не хватает», а именно — ввод вывод с использованием API разных программ, и прежде всего — WinAPI. В следующих лекциях автор попытается исправить эти пробелы в курсе.

08.04. Вопросы и упражнения.

Задание 1.


Вариант I Задания 1. Что такое файловый потоковый ввод-вывод?


1.
Потоковый вывод на консоль, перенаправленный в файл;


2.
Потоковый ввод с консоли, перенаправленный на чтение из файла;


3.
Файловый ввод вывод средствами операционной системы;


+4.
Динамическое связывание и синхронизация буфера в операционной системе и дескриптора файла, позволяющее работать с файлами способом, аналогично работе с устройствами;


5.
Файловый ввод-вывод средствами библиотек и API;


Вариант II Задания 1. Что такое стандартный поток ошибок?


1.
Поток для вывода любого текста на консоль;


2.
Синоним стандартного потокового вывода;


+3.
Поток для вывода диагностических сообщений на консоль, отдельно от стандартного потока вывода;


Вариант III Задания 1. Как обозначается стандартный поток ошибок на языке Си?


1.
cout;


2.
stdout;


+3.
stderr;


4.
stdprn;


5.
cerr;

Задание 2.


Вариант I Задания 2. Что такое стандартный поток печати?


1.
Потоковый вывод на консоль, перенаправленный на принтер;


2.
Вывод вывод средствами операционной системы;


+3.
Динамическое связывание и синхронизация буфера в операционной системе и драйвера принтера, позволяющие осуществлять вывод на принтер потоковыми функциями;


4.
Вывод на принтер средствами библиотек и API;


Вариант II Задания 2. Как обозначается стандартный поток ошибок на языке С++?


1.
cout;


2.
stdout;


3.
stderr;


4.
stdprn;


+5.
cerr;


Вариант III Задания 2. Как обозначается стандартный поток печати на языке Си?


1.
cout;


2.
stdout;


3.
stderr;


+4.
stdprn;


5.
cerr;

Задание 3.


Вариант I Задания 3. Как обозначается стандартный поток печати на языке С++?


1.
cout;


2.
stdout;


3.
stderr;


4.
stdprn;


5.
cerr;


Вариант II Задания 3. Какая функция используется для файлового форматированного ввода данных средствами языка Си?


+1.
fscanf;


2.
scanf;


3.
fgets;


4.
gets;


Вариант III Задания 3. Какая функция используется для файлового неформатированного ввода данных средствами языка Си?


1.
fscanf;


2.
scanf;


+3.
fgets;


4.
gets;

Задание 4.


Вариант I Задания 4. Какой функцией языка Quick Basic можно осуществить вывод текстовых данных в стандартный поток ошибок?


1.
PRINT;


2.
LPRINT;


3.
PRINT USING;


4.
LPRINT USING;


5.
EPRINT;


6.
Никакой из вышеперечисленных;


Вариант II Задания 4. Каким из нижеперечисленных способов можно осуществить вывод в стандартный поток ошибок на языке Perl?


1.
print;


+2.
print SDERR;


+3.
warn;


+4.
die;


5.
никакими из вышеперечисленных;


Вариант III Задания 4. Какие функции языка Си используются для открытия потока файлов и связывания его с файлом?


+1.
fopen;


2.
fclose;


3.
fcloseall;


4.
feof;


5.
ferror;


6.
fseek;


7.
ftell;


8.
ни один из названных;

Задание 5.


Вариант I Задания 5. Какие функции языка Си используются для закрытия потоков данных, ассоциированных с файлами?


1.
fopen;


+2.
fclose;


+3.
fcloseall;


4.
feof;


5.
ferror;


6.
fseek;


7.
ftell;


8.
ни один из названных;


Вариант II Задания 5. Какие функции языка C++ используются для открытия потока файлов и связывания его с файлом?


+1.
Конструктор создания потока;


+2.
метод open;


3.
метод close;


4.
метод tellg;


5.
метод tellp;


6.
метод seekg;


7.
метод seekp;


8.
ни один из названных;


Вариант III Задания 5. Какие функции языка C++ используются для закрытия потока файлов и ассоциированного с ним файла?


1.
Конструктор создания потока;


2.
метод open;


+3.
метод close;


4.
метод tellg;


5.
метод tellp;


6.
метод seekg;


7.
метод seekp;


8.
ни один из названных;

Задание 6.


Вариант I Задания 6. Какой тип языка Java может быть ассоциированным с файлом для записи?


1.
SavitchIn;


+2.
PrintWriter;


3.
BufferedReader;


Вариант II Задания 6. Какой тип языка Java может быть ассоциированным с файлом для чтения?


1.
SavitchIn;


+2.
PrintWriter;


3.
BufferedReader;


Вариант III Задания 6. Какие функции языка Turbo Prolog используются для чтения всего файла в текстовую переменную?


1.
openread;


2.
openwrite;


+3.
readdevice;


4.
writedevice;


5.
closefile;


6.
filepos;


+7.
file_str;

08.05. Г Л О С С А Р И Й

<<Gloss_Lection_08.xls>>

08.06. Приложение № 1 
Описание функций потокового вывода в файл языка Си

ФУНКЦИЯ 
fopen

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
FILE *fopen( filename, type );



char *filename;



char *type;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает поток;

ОПИСАНИЕ:
Функция fopen открывает файл, именованный параметром filename, и связывает его с соответствующим потоком stream. Функция fopen возвращает в качестве результата адресный указатель, который будет идентифицировать поток stream в последующих операциях;



Строка type, используемая в функции fopen, может принимать следующие значения:

· r – открытие файла только для чтения;

· w – создание файла для записи;

· a – присоединение; открытие для записи в конец файла или создание записи, если файл не существует;

· r+ – открытие существующего файла для обновления (чтения и записи);

· w+ – создание нового файла для изменения;

· a+ – открытие для присоединения; открытие (или создание, если файла не существует) для обновления в конец файла;

· t – файл открывается или создаётся в текстовом режиме;

· b – файл открывается или создаётся в бинарном режиме;

ПРИМЕЧАНИЕ:
1. Комбинации «b» и «t» могут комбинироваться с другими символами, например: «rt» – открытие текстового файла для чтения, «w+b» – создание нового двоичного файла для изменения и т.п.;



2. При открытии файла в режиме обновления (UPDATE) над результирующим потоком stream могут быть выполнены и операции ввода, и операции вывода. Тем не менее, вывод не может следовать непосредственно за вводом без вмешательства функций fseek и rewind, а также ввод, без применения функций fseek и rewind, не может быть непосредственно следовать за выводом или вводом, который встречает конец файла EOF;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Указатель на открытый поток stream – в случае успешного завершения. NULL – в случае ошибки;

ПРИМЕЧАНИЕ:
«Хорошие манеры программирования» предполагают проверку на неравенство нулю возвращаемого указателя на поток функцией fopen, с целью избежание других ошибок ввода-вывода и аварийного завершения программы;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция поддерживается операционными системами на основе UNIX, в операционных системах Microsoft, содержится в стандарте ANSI C и описана в стандарте Кернигана и Ритчи.

ФУНКЦИЯ 
tmpfile

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
FILE *tmpfile();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает временный файл в двоичном режиме;

ОПИСАНИЕ:
Функция tmpfile создаёт временный двоичный файл и открывает его для модификации (w+b). Файл автоматически уничтожается при его закрытии или завершении программы;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает указатель на поток временно созданного файла. Если файл не может быть создан, tmpfile возвращает значение NULL;

ПРИМЕЧАНИЕ:
«Хорошие манеры программирования» предполагают проверку на неравенство нулю возвращаемого указателя на поток функцией tmpfile, с целью избегания других ошибок ввода-вывода и аварийного завершения программы;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция tmpfile поддерживается в операционных системах на основе UNIX, в операционных системах Microsoft и содержится в стандарте ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
fclose

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fclose( stream );

FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает поток, связанный с файлом;

ОПИСАНИЕ:
Функция fclose закрывает указанный поток stream; все буферы, связанные с потоком stream, перед закрытием сбрасываются. Буферы, размещённые системой, освобождаются в процессе закрытия;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция fclose при успешном завершении возвращает 0. Если были обнаружены во время закрытия какие-либо ошибки, функция fclose возвращает значение EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция поддерживается системой UNIX, в операционных системах Microsoft и стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
fcloseall

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fcloseall();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает все открытые программой потоки;

ОПИСАНИЕ:
Функция fcloseall закрывает все открытые потоки, исключая stdin, stdout, stdprn, stdaux и stderr;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает число закрытых потоков. При возникновении ошибки возвращает EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция поддерживается операционными системами на основе UNIX, в операционных системах Microsoft, но не поддерживается стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
freopen

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
FILE *freopen( filename, mode, stream);



char *filename;



char *mode;



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция связывает с потоком новый файл;

ОПИСАНИЕ:
Функция freopen замещает указанным файлом открытый поток stream. Функция freopen закрывает файл, связанный с потоком stream, независимо от открываемого файла. Её можно использовать для изменения потоков, связанных с stdin, stdout или stderr. Строка mode, используемая функцией freopen, может принимать значения, описанные в функции fopen;

ПРИМЕЧАНИЕ:
См. также все примечания к программе fopen;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении freopen возвращает указатель на открытый поток stream. В случае ошибки функция возвращает NULL («пустой», нулевой указатель);

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция поддерживается в операционных системах, основанных на UNIX, в операционных системах Microsoft, и совместима со стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
feof

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int feof( stream );



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция обнаруживает конец файла в потоке;

ОПИСАНИЕ:
Функция feof является макрокомандой, которая производит проверку данного потока stream на признак конца файла (EOF). Если этот признак получил значение хотя бы один раз, то операции чтения файла сохраняют это значение до тех пор, пока не будет вызвана функция rewind или файл не будет закрыт. Признак конца файла сбрасывается при каждой операции вывода;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция feof возвращает ненулевое значение, если при последней операции ввода потока stream был обнаружен конец файла, и 0 в противном случае;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция feof доступна в операционных системах, основанных на UNIX, в операционных системах Microsoft и поддерживается стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
ferror

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int ferror( stream );



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция обнаруживает ошибки в потоке;

ОПИСАНИЕ:
Функция ferror является макрокомандой, которая проверяет данный поток stream на ошибочную операцию чтения или записи. Если установлен признак ошибки потока stream, он сохраняет его до вызова функций clearerr или rewind, или до момента закрытия потока;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция ferror возвращает ненулевое значение, если в потоке stream была обнаружена ошибка;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция поддерживается на системах UNIX, операционных системах корпорации Microsoft и совместима со стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
fseek

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fseek( stream, offset, fromwhere );



FILE *stream;



long offset;



int fromwhere;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция устанавливает указатель файла в потоке;

ОПИСАНИЕ:
Функция fseek устанавливает адресный указатель, соответствующий потоку stream, в новую позицию, которая расположена по смещению offset относительно места в файле, определяемого параметром fromwhere. Параметр fromwhere может иметь одно из трёх значений, 0, 1 и 2, которые представлены тремя символическими константами, определённые в файле stdio.h, следующим образом:

*
fromwhere
значение
Размещение в файле;

*
SEEK_SET
0

начало файла;

*
SEEK_CUR
1

позиция текущего указателя файла;

*
SEEK_END
2

конец файла (EOF);



Функция fseek используется с операциями ввода-вывода в поток. После этой операции можно производить как ввод, так и вывод в поток;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция fseek возвращает значение 0, если указатель файла успешно перемещён, и ненулевое значение в случае неудачного завершения;

ПРИМЕЧАНИЕ:
Функция fseek может вернуть нулевое значение даже в том случае, если этого не произошло. Это происходит в результате того, что операционная система DOS, которая и перемещает указатель, не проверяет его установку. Функция возвращает индикатор ошибки только в том случае, когда устройство или файл не открыты;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция поддерживается операционными системами на основе UNIX, операционными системами Microsoft и стандартом ANSI C.

Таблица 08.I. 
Начало отсчёта смещения функцией seek

<<tab08001.xls>>

ФУНКЦИЯ 
ftell

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
long int ftell( stream );



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает положение указателя текущей позиции файла;

ОПИСАНИЕ:
Функция ftell возвращает положение указателя текущей позиции, связанного с потоком stream. Значение выдаётся в виде смещения в байтах относительно начала фала. Значение, возвращаемое функцией ftell, можно в дельнейшем использовать при вызове функции fseek;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает положение текущей позиции при успешном завершении. При ошибке она возвращает число -1L, и присваивает переменной errno положительное значение;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция ftell доступна на системах, основанных на UNIX, на операционных системах корпорации Microsoft и поддерживается стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
flushall

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int flushall();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция сбрасывает буферы всех потоков;

ОПИСАНИЕ:
Функция flushall сбрасывает все буферы, связанные с открытыми входными потоками, и записывает в соответствующие файлы все буферы, относящиеся к открытым выходным потокам. Любые операции чтения, следующие за функцией flushall, будут читать новые данные для входных файлов в буфера. Все потоки остаются открытыми;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает число открытых входных и выходных потоков;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция поддерживается в операционных системах на основе UNIX и в операционных системах Microsoft, inc.

ФУНКЦИЯ 
rewind

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
void rewind( stream );



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция устанавливает указатель в начало потока;

ОПИСАНИЕ:
Функция rewind( stream ) эквивалентна вызову функции fseek( stream, 0L, SEEK_SET), за исключением того, что rewind обнуляет признаки конца файла и ошибки, в то время как fseek обнуляет только признак конца файла;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция rewind доступна на всех операционных системах корпорации Microsoft, реализована на всех созданных на основе UNIX операционных системах, и описана в стандарте ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
fscanf

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fscanf( stream, format[,arguments…]);



FILE *stream;



char *format;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция выполняет форматированный ввод из потока;

ОПИСАНИЕ:
Функция fscanf сканирует посимвольно набор вводимых полей, считывая их из потока. Затем каждое поле из потока форматируется в соответствии со спецификацией формата, которая передаётся fscanf в виде указателя на строку format. Полученное в результате этого поле fscanf запоминает в аргументах, передаваемых функции fscanf после параметра format. Количество аргументов должно совпадать с количеством спецификаций формата. Описание спецификаций формата приведено в описании функции scanf. Функция fscanf завершает сканирование отдельного поля при появлении пробела, являющегося разделителем, или при вводе поля, для которого указана ширина. Эти случаи обсуждаются в описании функции scanf;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция fscanf возвращает количество успешно прочитанных, преобразованных и запомненных входных полей. Возвращаемое значение не содержит в себе полей, успешно прочитанных, но не присвоенных. Если fscanf делает попытку чтения в конце файла, то возвращается значение EOF. Если не было записано ни одного поля, возвращается значение 0;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция работает во всех операционных системах Microsoft, операционных системах, основанных на UNIX, и поддерживается стандартами ANSI C и Кернигана и Ритчи.

ФУНКЦИЯ 
fgets

ОПРЕДЕЛЕНА В:
stdio.h

СИНТАКСИС:
char *fgets( s, n, stream );



char *s;



int n;



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция получает строку символов из потока;

ОПИСАНИЕ:
Функция fgets считывает из потока stream строку символов и помещает её в символьную строку s. Ввод завершается после ввода n-1 символа, или при вводе символа перехода на следующую строку, в зависимости оттого, что произошло раньше. Нулевой символ ('\0') добавляется в конец строки для индикации её конца;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении функция возвращает указатель на символьную строку s. При ошибке либо конце файла функция возвращает значение NULL («пустой» указатель);

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция совместима с операционными системами корпорации Microsoft, с операционными системами на основе UNIX, и поддерживается стандартом ANSI C. Она также определена в стандарте Кернигана и Ритчи.

ФУНКЦИЯ 
fgetc

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fgetc( stream );

FILE *stream — указатель на входной поток данных, открытый функцией fopen;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает следующий символ из указанного входного потока;

ОПИСАНИЕ:
fgetc возвращает следующий символ из указанного входного потока stream;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении возвращает символ, преобразованный к типу int без расширения знака. При обнаружении конца файла возвращает EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Поддерживается стандартом ANSI C и совместима с UNIX;

ФУНКЦИЯ 
fread

ОПРЕДЕЛЕНА В:
stdio.h

СИНТАКСИС:
size_t fread( ptr, size, n, stream );



void *ptr;



size_t size;



size_t n;



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция считывает данные, в том числе и двоичные, из потока;

ОПИСАНИЕ:
Функция fread считывает n элементов данных, каждый длиной size байтов, из потока stream в блок с адресной ссылкой ptr. Общее число вводимых байтов равно n x size;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении функция возвращает количество элементов данных (не байтов), реально прочитанных. В случае достижения конца файла или возникновении ошибки функция freed возвращает short count (возможно, 0);

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция поддерживается операционными системами корпорации Microsoft, операционными системами, основанными на UNIX и стандартом ANSI C.

ФУНКЦИЯ 
fprintf

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fprintf( stream, format[,arguments…]);



FILE *stream;



const char *format;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция посылает форматированный вывод в поток;

ОПИСАНИЕ:
Функция fprintf получает набор аргументов, по одному для каждой спецификации формата, и выводит данные в поток. Количество аргументов должно совпадать с числом спецификаций. Описание спецификаций формата приведено в описании функции printf;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает число выведенных байтов. При появлении ошибки она возвращает EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Функция совместима с операционными системами Microsoft, основанными на UNIX операционными системами и поддерживается стандартом ANSI C. Её описание есть в стандарте Кернигана и Ритчи.

ФУНКЦИЯ 
fputs

ОПРЕДЕЛЕНА В:
stdio.h

СИНТАКСИС:
int fputs( string, stream );



char *string;



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция выводит строку символов в поток;

ОПИСАНИЕ:
Функция fputs копирует строку, ограниченную нулевым символом, в поток stream. Она не добавляет в конец строки символа перехода на новую строку и не выводит нулевой символ;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении функция возвращает последний выведенный символ. В противном случае возвращает символ EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция поддерживается операционными системами корпорации Microsoft, операционными системами на основе UNIX и стандартом ANSI C. Кроме того, она определена в стандарте Кернигана и Ритчи.

ФУНКЦИЯ 
fputc

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<stdio.h>

СИНТАКСИС:
int fputc( c, stream ), где
c — выводимый в поток символ;

FILE *stream — выходной поток данных, открытый функцией fopen;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция выводит символ в поток;

ОПИСАНИЕ:
Функция fputc выводит символ c в поток stream;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
В случае успеха возвращается символ c, а в случае ошибки возвращается символ EOF;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Поддерживается стандартом ANSI C и операционной системой UNIX;

ФУНКЦИЯ 
fwrite

ОПРЕДЕЛЕНА В:
stdio.h

СИНТАКСИС:
size_t fwrite( ptr, size, n, stream );



void *ptr;



size_t size;



size_t n;



FILE *stream;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция записывает данные в поток;

ОПИСАНИЕ:
Функция fwrite добавляет n элементов данных, каждое размером size байт, в выходной поток stream. Данные записываются из ptr. Общее число выведенных байтов равно n x size. Переменная ptr должна быть объявлена как указатель на некоторый объект;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
При успешном завершении fwrite возвращает число выведенных элементов (не байт) n. При ошибке она возвращает меньшее число;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Данная функция доступна в операционных системах корпорации Microsoft, основанных на UNIX операционных системах и поддерживается стандартом ANSI C.

08.07. Приложение № 2


Описание функций потокового ввода-вывода в файл языка C++

КОНСТРУКТОР:
ifstream

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
ifstream <поток>[(file)];



char *file;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Создаёт входной поток данных и ассоциирует его с файлом с именем file;

ОПИСАНИЕ:
Вызов конструктора обязателен перед использованием переменной входного потока. Указание имени файла не обязательно – его потом можно задать функцией open;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

КОНСТРУКТОР:
ofstream

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
ofstream <поток>[(file)];



char *file;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Создаёт выходной поток данных и ассоциирует его с файлом с именем file;

ОПИСАНИЕ:
Вызов конструктора обязателен перед использованием переменной выходного потока. Указание имени файла не обязательно – его потом можно задать функцией open;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ФУНКЦИЯ 
ios.open

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
void stream.open( file, open_mode, port = filebuf::openport );



char *file;



int open_mode = ios::open_mode;



int port;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает файл с именем file в одном из указанных в open_mode режимов работы;

ОПИСАНИЕ:

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

РЕЖИМЫ ОТКРЫТИЯ ФАЙЛОВ ФУНКЦИЕЙ OPEN:

*
Режим

Действие

*
ios::in

Открыть файл для ввода (для класса ifstream установлен по-умолчанию);

*
ios::out
Открыть файл для вывода (для класса ofstream установлен по-умолчанию);

*
ios::ate
Открыть файл для записи в конец файла. При отсутствии файла создать его;

*
ios::app
Открыть файл для записи в конец файла;

*
ios::trunc
Пересоздать файл, если он уже существует;

*
ios::nocreate
Если файл не существует, то установить состояние ошибки;

*
ios::noreplace
Если файл уже существует, то установить состояние ошибки;

*
ios::binary
Открыть файл в двоичном режиме;

ПРИМЕЧАНИЕ:
Если необходимо указать более одного режима open_mode, режимы необходимо связывать с помощью побитовой операции ИЛИ (binary OR, |);

ФУНКЦИЯ 
ios.close

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
stream.close();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает открытый поток ввода или вывода;

ОПИСАНИЕ:
Это действие часто требуется в качестве предварительной операции при открытии нового файла для существующего потока;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет.

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ФУНКЦИЯ 
ios.tellg

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
streampos stream.tellg();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция определяет текущую позицию файла, с которой будет производиться чтение в файл;

ОПИСАНИЕ:

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Смещение для операции чтения относительно начала файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ФУНКЦИЯ 
ios.tellp

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
streampos stream.tellp();

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция определяет текущую позицию файла, с которой будет производиться запись в файл;

ОПИСАНИЕ:

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Смещение для операции записи относительно начала файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ФУНКЦИЯ 
ios.seekg

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
void stream.seekg( pos, dir = ios:: beg );



streampos pos;



seek_dir dir;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция переустанавливает указатель позиции файла на заданное число байтов в заданном направлении для операций чтения;

ОПИСАНИЕ:
Параметр pos задаёт смещение позиции чтения относительно данного направления, указанного параметром dir (см. ниже);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ФУНКЦИЯ 
ios.seekp

ОПРЕДЕЛЕНА В:
<iostream.h> <fstream.h>

СИНТАКСИС:
void stream.seekp( pos, dir = ios:: beg );



streampos pos;



seek_dir dir;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция переустанавливает указатель позиции файла на заданное число байтов в заданном направлении для операций записи;

ОПИСАНИЕ:
Параметр pos задаёт смещение позиции записи относительно данного направления, указанного параметром dir (см. ниже);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

ЗНАЧЕНИЯ ПЕРЕМЕННЫХ ПЕРЕЧИСЛЕНИЯ seek_dir ДЛЯ ФУНКЦИЙ SEEKG И SEEKP:

· ЗНАЧЕНИЕ
ОПИСАНИЕ ТОЧКИ ОТСЧЁТА

· ios::beg
относительно начала файла;

· ios::cur
относительно текущей позиции;

· ios::end
относительно конца файла;

08.08. Приложение № 3

Операторы файлового ввода-вывода на языке Quick Basic

ОПЕРАТОР
INPUT

НАЗНАЧЕНИЕ:
Форматированный ввод значений переменных из текстового файла;

СИНТАКСИС:
INPUT #filenumber%, variablelist

где

filenumber%       Номер файла, открытого функцией OPEN. Если этот номер не указан (поле пропущено), происходит ввод значений с клавиатуры;

variablelist – список числовых переменных, которым присваиваются значения;

ОПИСАНИЕ:
Оператор осуществляет форматированный ввод значений переменных, перечисленных в  строке <список переменных> в конце оператора. В качестве значений распознаются символы: «.», «0-9» и «A-Za-z»;

ПРИМЕЧАНИЕ:
1. Оператор INPUT использует запятую как разделитель между именами переменных;



2. При клавиатурном вводе точка с запятой сразу после имени оператора позволяет курсору остаться на той же строке, с которой производится ввод после нажатия клавиши «Enter»;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.

ОПЕРАТОР
LINE INPUT

НАЗНАЧЕНИЕ:
Неформатированный ввод значений в текстовую переменную из текстового файла;

СИНТАКСИС:
LINE INPUT #filenumber%, variable$

где

filenumber%       Номер файла, открытого функцией OPEN. Если этот номер не указан (поле пропущено), происходит ввод значений с клавиатуры;

variable$ – имя текстовой переменной, в которую записывается прочитанная строка.

ОПИСАНИЕ:
Оператор осуществляет неформатированный ввод строки в указанную переменную. В качестве значений допускаются любые символы;

ПРИМЕЧАНИЕ:
1. Оператор LINE INPUT читает все символы до нажатия пользователем клавиши «Enter»;



2. При клавиатурном вводе точка с запятой сразу после имени оператора позволяет курсору остаться на той же строке, с которой производится ввод после нажатия клавиши «Enter»;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.

ОПЕРАТОР
PRINT

НАЗНАЧЕНИЕ:
Вывод списка числовых и символьных переменных, выражений и литералов в файл;

СИНТАКСИС:
PRINT [#filenumber%,] [expressionlist] [{; | ,}]

где

filenumber%       Номер файла, открытого функцией OPEN. Если этот номер не указан (поле пропущено), происходит вывод значений на экран;

expressionlist – список из одной или более числовых или символьных выражений, выводимых на печать;

{; | ,} – разделители, применяемые к выводу следующего выражения и означающие следующее:

· ; – означает печать сразу после вывода предыдущего выражения;

· , – означает печать следующего выражения сначала следующей «зоны вывода»

· <пусто> – означает вывод с новой строки;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.

ПРИМЕЧАНИЕ: в Quick Basic зона печати имеет ширину в 14 символов.

ОПЕРАТОР 
PRINT USING

НАЗНАЧЕНИЕ:
Форматированный вывод списка числовых и символьных переменных, выражений и литералов в файл. Формат выводимых выражений определяется строкой формата: formatstring$;

СИНТАКСИС:
PRINT [#filenumber%,] USING formatstring$; expressionlist [{; | ,}]

где

filenumber%       Номер файла, открытого функцией OPEN. Если этот номер не указан (поле пропущено), происходит вывод значений на экран;

formatstring$ – текстовая строка, содержащая в себе один или более «опций формата». Её формат смотри ниже, в таблице 07.I лекции 07;

expressionlist – список из одной или более числовых или символьных выражений, выводимых на печать;

{; | ,} – разделители, применяемые к выводу следующего выражения и означающие следующее:

· ; – означает печать сразу после вывода предыдущего выражения;

· , – означает печать следующего выражения сначала следующей «зоны вывода»

· <пусто> – означает вывод с новой строки;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: Нет.

Кроме того, для открытия или закрытия файлов для чтения/записи используются операторы OPEN и CLOSE. Их описание также смотрите ниже.

ОПЕРАТОР
OPEN

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открывает файл для чтения-записи

СИНТАКСИС:
OPEN file$ [FOR mode] [ACCESS access] [lock] AS [#]filenumber% [LEN=reclen%]

где

file$ – имя файла или устройства. Имя файла может включать диск и полный путь к файлу;

mode – один из следующих режимов файла: APPEND, BINARY, INPUT, OUTPUT или RANDOM. Подробнее о режимах открытия файлов смотри таблицу 08.II;

access – в сетевом окружении указывает, в каком режиме открыт файл: для чтения, записи, или доступ для чтения записи. Смотри таблицу 08.II;

lock – указывает блокировку файлов в сетевом (многопользовательском) окружении. Возможные значения: SHARED, LOCK READ, LOCK WRITE, LOCK READ WRITE:

· SHARED – означает «общий ресурс», блокировкой которого управляет операционная система;

· LOCK READ – означает возможность блокировки файла для чтения;

· LOCK WRITE – означает блокировку файла для записи;

· LOCK READ WRITE – означает блокировку файла для чтения записи;

· <пусто> – файл может использоваться только локально одним пользователем;

filenumber% – Число в пределах от 1 до 255, которое определяет номер файла в операциях чтения-записи;

reclen% – для файлов с произвольным доступом – длина записи (по-умолчанию 128 байт); для файлов с последовательным доступом – размер буфера в символах (по-умолчанию 512 байт);

ОПИСАНИЕ:
Данный оператор открывает файл для чтения-записи и связывает с его имя с определённым номером файла, который может принимать значение от 1 до 255;

ПРИМЕЧАНИЕ:
1. С помощью этой функций можно открыть не только файл, но и, например, устройство, обозначенное символами устройства MS-DOS: CON, AUX, COM1-COM6, PRN, LPT1-LPT4 и NUL;



2. Чаще всего используются режимы (mode) INPUT (для последовательного ввода текстовых данных) и OUTPUT (для последовательной записи в новый текстовый файл);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет.

Таблица 08.II. 
Режимы открытия файлов операторами языка BASIC.

<<tab08002.xls>>

ОПЕРАТОР
CLOSE

НАЗНАЧЕНИЕ:
Закрывает один или более файлов или устройств;

СИНТАКСИС:
CLOSE [[#]filenumber%[,[#]filenumber%]...]

где

filenumber%
номер открытого файла или устройства;

ОПИСАНИЕ:
Данный файл закрывает файлы и устройства ввода-вывода, открытые оператором OPEN;

ПРИМЕЧАНИЕ:
Оператор CLOSE без аргументов закрывает все открытые файлы и устройства;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет.

08.09. Приложение № 4

Операторы и функции файлового ввода-вывода на языке Perl

ФУНКЦИЯ 
CHDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
chdir [ВЫРАЖЕНИЕ]

где ВЫРАЖЕНИЕ – необязательный параметр, задающий имя нового каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Изменение текущего рабочего каталога на дереве каталогов;

ОПИСАНИЕ:
Функция изменяет текущий рабочий каталог на каталог, определяемый значением параметра: ВЫРАЖЕНИЕ. Если параметр опущен, домашний каталог становится текущим. Возвращает значение «истина» в случае успешного выполнения операции замены текущего каталога и «ложь» в противном случае. Каталог, указанный в строке ВЫРАЖЕНИЕ, должен существовать в дереве каталогов компьютера;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
«Истина» в случае успешной смены каталога или «Ложь» в противном случае;

ФУНКЦИЯ 
CLOSE

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
close [ДЕСКРИПТОР]



close

где ДЕСКРИПТОР – имя переменной – дескриптора файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Закрывает файл либо программный канал, связанный с его дескриптором;

ОПИСАНИЕ:  
Закрывает файл либо программный канал, ассоциированный с дескриптором, заданным параметром ДЕСКРИПТОР. Возвращает булево значение «истина», если успешно очищен буфер и закрыт системный файловый дескриптор. Без параметра закрывает файл или программный канал, ассоциированный с текущим дескриптором, выбранным функцией select();

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«Истина» если файл или канал, ассоциированный с дескриптором, успешно закрыт, и «Ложь» в противном случае;

ФУНКЦИЯ:  
CLOSEDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
closedir ДЕСКРИПТОР,

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор закрываемого каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает каталог;

ОПИСАНИЕ:
Закрывает каталог, ассоциированный с дескриптором каталога, заданного параметром ДЕСКРИПТОР. Возвращает булево значение «истина», если каталог успешно закрыт;

ФУНКЦИЯ: 
GLOB

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
glob ВЫРАЖЕНИЕ,

где ВЫРАЖЕНИЕ – шаблон для поиска файлов;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция возвращает список найденных в текущем каталоге файлов, удовлетворяющих заданному шаблону;

ОПИСАНИЕ: 
Возвращает найденные в текущем каталоге файлы, имена которых удовлетворяют заданному шаблону (с использованием метасимволов UNIX *, ?). Значением выражения должна быть строка, содержащая шаблон имён файлов;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
Список найденных файлов, удовлетворяющих шаблону поиска;

ФУНКЦИЯ:
MKDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В: 
Везде;

СИНТАКСИС: 
mkdir КАТАЛОГ, РЕЖИМ

где КАТАЛОГ – имя нового каталога;

РЕЖИМ – режим доступа к созданному каталогу;

НАЗНАЧЕНИЕ: 
Создание каталога с новым именем;

ОПИСАНИЕ:  
Создание нового каталога с именем, заданным параметром: КАТАЛОГ, и режимом доступа, определяемым параметром: РЕЖИМ. При успешном создании каталога возвращает булево значение «истина», в противном случае – «ложь» и в переменную $! заносится сообщение об ошибке;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«Истина» в случае успешного создания каталога, «Ложь» в противном случае;

ФУНКЦИЯ:
OPEN

ОПРЕДЕЛЕНА В: 
Везде;

СИНТАКСИС: 
open ДЕСКРИПТОР, РЕЖИМ, ИМЯ_ФАЙЛА



open ДЕСКРИПТОР[,ВЫРАЖЕНИЕ]

где ДЕСКРИПТОР – имя переменной-дескриптора файла;

РЕЖИМ – режим открытия файла (для чтения, записи и добавления);

ИМЯ_ФАЙЛА – имя открываемого файла, с которым будет связан дескриптор;

ВЫРАЖЕНИЕ – строка текста с именем и режимом открытия файла;

НАЗНАЧЕНИЕ: 
Открытие файла для чтения или записи;

ОПИСАНИЕ:
Первая форма открывает файл, имя которого является значением параметра: ИМЯ_ФАЙЛА, в режиме, заданным строковым значением параметра: РЕЖИМ, и связывает его с дескриптором, определённым параметром: ДЕСКРИПТОР. При использовании второй формы, в случае присутствия параметра ВЫРАЖЕНИЕ, оно должно вычисляться как строка, в которой определены и режим открытия файла, и его имя. Если во второй форме параметр: ВЫРАЖЕНИЕ не задан, то вместо него используется содержимое скалярной переменной с тем же именем, что и дескриптор: ($ДЕСКРИПТОР);


Допустимые режимы открытия файлов приведены ниже:

· "<" — «ЧТЕНИЕ» — открытие файла в режиме чтения;

· ">" — «ЗАПИСЬ» — открытие файла в режим записи. При этом старое содержимое файла теряется;

· ">>" — «ДОБАВЛЕНИЕ» — открытие файла в режиме дополнения. Новые данные записываются в конец существующего файла;

ЗАМЕЧАНИЕ:
С помощью функции open можно переназначать стандартные потоки ввода-вывода STDIN, STDOUT, STDERR. Например, конструкция:

· open( STDIN, "in.log" ) — переназначает стандартный поток ввода на файл in.log (для чтения);

· open( STDOUT, ">output.txt" ) — перенаправляет стандартный поток вывода в файл output.txt (старый файл при этом затирается);

· open( STDERR, ">error.log" ) — перенаправляет стандартный поток ошибок в файл error.log (старый файл при этом затирается);


Перенаправлять потоки в программе можно один раз, и возврат к прежним значениям не возможен до конца выполнения программы на языке Perl;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«Истина» – в случае успешного открытия файла, «Ложь» – в противном случае;

ФУНКЦИЯ: 
OPENDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В: 
Везде;

СИНТАКСИС: 
opendir ДЕСКРИПТОР, ВЫРАЖЕНИЕ

где ДЕСКРИПТОР – имя переменной – дескриптора каталога;

ВЫРАЖЕНИЕ – строка текста, определяющая путь и имя открываемого каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ: 
Открывает каталог для чтения и изменения;

ОПИСАНИЕ: 
Открывает каталог, имя которого равно значению параметра: ВЫРАЖЕНИЕ, и связывает его с дескриптором, определённым параметром: ДЕСКРИПТОР. Имена дескрипторов каталога хранятся в собственном пространстве имён Perl.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«Истина» – в случае успешного открытия каталога, «Ложь» – в противном случае;

ФУНКЦИЯ: 
RENAME

ОПРЕДЕЛЕНА В: 
Везде;

СИНТАКСИС: 
rename СТАРОЕ_ИМЯ, НОВОЕ_ИМЯ

где СТАРОЕ_ИМЯ – старое имя файла;

НОВОЕ_ИМЯ – новое имя файла;

НАЗНАЧЕНИЕ: 
Функция переименовывает файл;

ОПИСАНИЕ: 
Переименовывает файл. Возвращает 1 в случае успешного переименования и ноль в противном случае.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«1» – файл успешно переименован, «0» – ошибка операции переименования;

ФУНКЦИЯ: 
RMDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В: 
Везде;

СИНТАКСИС: 
rmdir ИМЯ_КАТАЛОГА



rmdir

где ИМЯ_КАТАЛОГА – имя удаляемого каталога из дерева каталога системы;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Удаляет каталог из системы;

ОПИСАНИЕ: 
Удаление каталога, заданного параметром: ИМЯ_КАТАЛОГА. Каталог удаляется, только если он пустой. Возвращает 1 в случае успешного удаления или ноль в противном случае, сохраняя в переменной $! сообщение об ошибке. Если параметр опущен, то содержимое специальной строки $_ используется как имя каталога.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ: 
«1» – в случае успешного удаления каталога, «0» – каталог удалить не удалось;

ФУНКЦИЯ: 
READDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
readdir ДЕСКРИПТОР

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Читает имя (имена) элемента каталога;

ОПИСАНИЕ:
В скалярном контексте читает следующее имя элемента каталога, связанного с дескриптором каталога: ДЕСКРИПТОР — функцией opendir. В списковом контексте возвращает имена всех оставшихся элементов (файлов и каталогов). Если больше не осталось прочитанных элементов, возвращает неопределённое значение в скалярном контексте и пустой список в списковом контексте;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
имя элемента каталога или оставшиеся в каталоге имена. Возвращает неопределённое значение в случае отсутствия не прочтённых элементов каталога;

ФУНКЦИЯ: 
REWINDDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
rewinddir ДЕСКРИПТОР

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Устанавливает текущую позицию чтения каталога на начало;

ОПИСАНИЕ:
Устанавливает текущую позицию каталога, связанного с дескриптором: ДЕСКРИПТОР, на начало;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ФУНКЦИЯ: 
SEEK

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
seek ДЕСКРИПТОР, ПОЗИЦИЯ, ПОЛОЖЕНИЕ

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор обрабатываемого файла;

ПОЗИЦИЯ – смещение позиции файла относительно положения, заданного параметром: ПОЛОЖЕНИЕ;

ПОЛОЖЕНИЕ – числовая константа, задающая точку начала отсчёта смещения:

· «0» — начало файла,

· «1» — текущая позиция,

· «2» — конец файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Устанавливает текущую позицию файла для чтения и записи;

ОПИСАНИЕ:
Устанавливает текущую позицию файла, связанного с дескриптором: ДЕСКРИПТОР, смещённой на заданное параметром: ПОЗИЦИЯ — число байтов относительно положения, заданного параметром: ПОЛОЖЕНИЕ (0 – начало файла, 1 – текущая позиция, 2 – конец файла). Возвращает 1 при успешном выполнении операции позиционирования и 0 в противном случае;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
«1» – при успешном выполнении операции позиционирования, «0» – в противном случае;

ФУНКЦИЯ: 
SEEKDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
seekdir ДЕСКРИПТОР, ПОЛОЖЕНИЕ

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор каталога;

ПОЛОЖЕНИЕ – смещение каталога относительно его начала;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция устанавливает текущую позицию в каталоге для чтения функцией readdir;

ОПИСАНИЕ:
Устанавливает текущую позицию в каталоге, связанном со своим дескриптором: ДЕСКРИПТОР, для функции: readdir. Параметр: ПОЛОЖЕНИЕ — должен быть значением, возвращаемым функцией: telldir;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

ФУНКЦИЯ: 
SELECT

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС: 
select [ДЕСКРИПТОР]

где ДЕСКРИПТОР – связанный с переменной дескриптор файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Возвращает и устанавливает дескриптор текущего файла (потока) вывода;

ОПИСАНИЕ:
Возвращает дескриптор текущего установленного файла вывода. Если задан параметр: ДЕСКРИПТОР, делает файл, связанный с данным дескриптором, текущим файлом вывода. Это приводит к тому, что функции print и write без дескрипторов будет осуществлять вывод именно в этот файл;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Дескриптор текущего файла вывода;

ФУНКЦИЯ: 
SYSCALL

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
syscall СПИСОК

где СПИСОК – строка вместе с системной командой на выполнение;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция осуществляет вызов системной команды;

ОПИСАНИЕ:
Осуществляет вызов системной команды, заданной первым элементом параметра: СПИСОК; остальные элементы списка передаются этой команде в качестве параметров. В случае неуспешного выполнения системной команды возвращает -1, и в переменной $! выдаёт информацию об ошибке

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
«-1» – неуспешное выполнение команды, «0» и другие коды – в случае успеха;

ФУНКЦИЯ: 
TELL

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС: 
tell [ДЕСКРИПТОР]

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор обрабатываемого файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Возвращает текущую позицию файла;

ОПИСАНИЕ:
Возвращает текущую позицию в файле, связанном с дескриптором: ДЕСКРИПТОР. Если параметр опущен, то подразумевается файл, для которого была сделана последняя операция чтения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Текущая позиция (смещение) файла относительно его начальной позиции;

ФУНКЦИЯ: 
TELLDIR

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС:
telldir ДЕСКРИПТОР

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор каталога;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Возвращает текущую позицию в каталоге;

ОПИСАНИЕ:
Возвращает текущую позицию в каталоге, связанном с дескриптором: ДЕСКРИПТОР;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Текущая позиция элементов в каталоге;

ФУНКЦИЯ: 
TRUNCATE

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Везде;

СИНТАКСИС: 
truncate ДЕСКРИПТОР, ДЛИНА



truncate ВЫРАЖЕНИЕ, ДЛИНА

где ДЕСКРИПТОР – дескриптор изменяемого файла;

ВЫРАЖЕНИЕ – строковая константа, определяющая изменяемый файл;

ДЛИНА – новая длина файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Изменяет длину файла;

ОПИСАНИЕ:
Изменяет длину файла, связанного с дескриптором: ДЕСКРИПТОР — или значением параметра: ВЫРАЖЕНИЕ, устанавливая его равным значению параметра ДЛИНА. Размер файла может быть увеличен или уменьшен;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Нет;

08.10. Приложение № 5

Операторы и функции файлового ввода-вывода на языке Python

МЕТОД 
OPEN

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«дескриптор» = open( «имя», «режим» )

где «дескриптор» — переменная с любым уникальным именем, обозначающая дескриптор файла;

«имя» — имя и путь к файлу;

«режим» — один из следующих режимов открытия файла:

РЕЖИМ

· w 
Открыть файл для записи. Если такой файл уже существует, то его содержимое исчезает (если это возможно).

· r 
Открыть файл только для чтения.

· a 
Открыть файл для добавления, т.е. записи в  конец файла. Предыдущее содержимое файла сохраняется.

· r+ 
Открыть файл для записи/чтения, содержимое файла сохраняется.

· w+ 
Открыть файл для записи/чтения, содержимое файла исчезает (смотри w).

· r+b 
Открыть двоичный (если такие файлы поддерживаются операционной системой) файл для записи/чтения, содержимое файла сохраняется.

· w+b 
Открыть двоичный файл для записи/чтения, содержимое файла исчезает (смотри w).

· rb 
Открыть двоичный файл только для чтения.

· wb 
Открыть двоичный файл для записи. Если такой файл уже существует, то его содержимое исчезает (если это возможно).

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открывает файловый объект для последующего оперирования с ним;

ОПИСАНИЕ:
Функция принимает два параметра: строку, содержащую путь к файлу (может быть абсолютным или относительным текущего каталога или переменной окружения PATH) и  режимом открытия файла. Режим открытия файла определяет допустимые операции доступа к файлу;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Дескриптор открытого файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
READ

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«строка» = «дескриптор».read([«число байт»]);

где «строка» — прочтённая из файла строка;

«дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

«число байт» — число прочтённых из файла символов (не обязательный параметр);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Данный метод читает из файла, открытого для чтения, число байтов, указанных в качестве аргумента;

ОПИСАНИЕ:
Данный метод читает из файла, открытого для чтения, число байтов, указанных в качестве аргумента. Если метод вызывается без параметров, то читается весь файл, если файл был прочитан до конца (встретился символ EOF), то метод read() возвращает пустую строку;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Строка символов или пустая строка, если достигнут конец файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
READLINE

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«строка» = «дескриптор».readline();

где «строка» — прочтённая из файла строка;

«дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Метод readline() читает одну строку файла до  символа перевода строки (включая сам символ \n);

ОПИСАНИЕ:
Метод readline() читает одну строку файла до  символа перевода строки (включая сам символ \n). Если строка состоит только из символа перевода строки, то метод readline() возвращает пустую строку. Если в конце файла нет пустой строки с символом \n, то возвращаемый результат не определён (этого допускать нельзя);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
прочтённая из файла строка текста;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:

МЕТОД 
READLINES

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«список» = «дескриптор».readlines([«размер строки»]);

где «список» — прочтённая из файла строки текста, помещённые в переменную список;

«дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

«размер строки» — минимальная длина строки (не обязательный параметр);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Метод читает все строки файла в список;

ОПИСАНИЕ:
Читаются только законченные строки. Необязательный параметр «размер_строки» читает строку, и, если она меньше указанной длины, читает дальше, до  достижения указанного числа символов. Такой приём эффективен для чтения очень больших файлов построчно без необходимости размещения его в памяти;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Переменная, содержащая в себе список строк;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
WRITE

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«дескриптор».write(«строка текста»);

где «дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

«строка текста» — выводимая в файл строка текста;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Метод write пишет в файл указанную строку, ничего при этом не возвращая;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Отсутствует;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
SEEK

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«дескриптор».seek(«на_сколько_байт»[, «откуда»])

где «дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

«на_сколько_байт» — на какое расстояние (в байтах) перемещается текущее положение файла. Это положение может быть положительным и отрицательным;

«откуда» — «точка отсчёта», откуда будет отсчитываться смещение файла (не обязательный параметр). Его значение следующее (Смотри таблицу №08.I.):

0(по умолчанию) 
1 
2

Начало файла 
текущая позиция в файле 
конец файла

НАЗНАЧЕНИЕ:
Метод seek перемещает указатель текущего положения файла на заданное количество байт от позиции, указанной вторым аргументом;

ОПИСАНИЕ:
При этом, число байт для перемещения может быть как положительным, так и отрицательным (при перемещении назад);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Отсутствует;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
TELL

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«позиция» = «дескриптор».tell();

где «дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

«позиция» — число, означающее смещение текущей позиции файла от его начала;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Метод tell() возвращает текущую позицию в  файле;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Целое положительное число, выражающее смещение текущей позиции файла от его начала;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
CLOSE

ОПРЕДЕЛЕН В:
System;

СИНТАКСИС:
«дескриптор».close();

где «дескриптор» — дескриптор файла, открытый функцией: open;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Закрывает объект файла;

ОПИСАНИЕ:
Метод close() закрывает объект файла, перенося все сделанные в нём изменения на диск, возвращая ресурсы операционной системе. Обязательно закрывайте все файлы, которые Вы больше не используете, т.к. не закрытый файл может привести к потере данных. После закрытия обращение к объекту файла автоматически вызывает ошибку.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Отсутствует;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

08.11. Приложение № 6

Предикаты файлового ввода-вывода на языке Turbo Prolog

ФУНКЦИЯ 
OPENREAD

СИНТАКСИС:
openread(SymbolicFileName, DosFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

string DosFileName — текстовая строка с полным или кратким именем файла;

ШАБЛОНЫ: (i, i);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает для чтения файл;

ОПИСАНИЕ:
Функция открывает для чтения файл, имя которого указано в переменной «DosFileName», и связывает с ним переменную — дескриптор «SymbolicFileName»;

ФУНКЦИЯ 
OPENWRITE

СИНТАКСИС:
openwrite(SymbolicFileName, DosFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

string DosFileName — текстовая строка с полным или кратким именем файла;

ШАБЛОНЫ: (i, i);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает файл для записи;

ОПИСАНИЕ:
Функция открывает файл для записи, имя которого указано в переменной «DosFileName», и связывает с ним переменную — дескриптор «SymbolicFileName»;

ФУНКЦИЯ 
OPENAPPEND

СИНТАКСИС:
openappend(SymbolicFileName, DosFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

string DosFileName — текстовая строка с полным или кратким именем файла;

ШАБЛОНЫ: (i, i);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает файл для добавления в его конец данных;

ОПИСАНИЕ:
Функция открывает файл для добавления в его конец данных, имя которого указано в переменной «DosFileName», и связывает с ним переменную — дескриптор «SymbolicFileName»;

ФУНКЦИЯ 
OPENMODIFY

СИНТАКСИС:
openmodify(SymbolicFileName, DosFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

string DosFileName — текстовая строка с полным или кратким именем файла;

ШАБЛОНЫ: (i, i);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция открывает для изменения файл;

ОПИСАНИЕ:
Функция открывает для изменения файл, имя которого указано в переменной «DosFileName», и связывает с ним переменную — дескриптор «SymbolicFileName»;

ФУНКЦИЯ 
READDEVICE

СИНТАКСИС:
readdevice(SymbolicFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Устанавливает или выдаёт текущее устройство ввода;

ШАБЛОНЫ:
(i), (o);

ОПИСАНИЕ:

(i):
Переназначает текущее устройство ввода на открытый файл с данными «SymbolicFileName». Открываемый файл может быть один из стандартных файлов или любой файл пользователя, открытый для чтения или модификации;

(o):
Связывает «SymbolicFileName» с именем текущего устройства ввода. Стандартные файлы, которые могут быть открыты для ввода:


com1    
чтение из последовательного порта связи;


keyboard
чтение с клавиатуры (по умолчанию);


stdin   
чтение из стандартного ввода DOS;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1011
Попытка назначить устройство ввода из файла, который не находится ни в режиме ввода, ни в режиме модификации.

ФУНКЦИЯ 
WRITEDEVICE

СИНТАКСИС:
writedevice(SymbolicFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Устанавливает или выдаёт текущее устройство вывода;

ШАБЛОНЫ:
(i), (o);

ОПИСАНИЕ:

(i):
Переназначает текущее устройство вывода в открытый файл с данными «SymbolicFileName». Открытый файл может быть одним из стандартных символических файлов или любым пользовательским файлом, открытым для записи или для модификации;

(o):
Связывает «SymbolicFileName» с именем текущего устройства вывода. Встроенными файлами, которые могут быть использованы для вывода, являются:


com1   
запись в последовательный порт связи;


printer
запись в параллельный порт принтера;


screen 
вывод на экран монитора;


stdout 
запись в стандартный поток вывода;


stderr 
запись в стандартный поток ошибок;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1012 Попытка переназначить устройство вывода в файл, который не находится ни в режиме  записи, ни в режиме модификации (добавления);

ФУНКЦИЯ 
FILEMODE

СИНТАКСИС:
filemode(SymbolicFileName, FileMode), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

integer FileMode — режим работы файла: 0 — текстовый режим, 1 — двоичный режим;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Обеспечивает доступ к двоичным файлам;

ШАБЛОНЫ:
(i, i), (i, o);

ОПИСАНИЕ:

(i, i):
Устанавливает файлу «SymbolicFileName» режим, указанный в «FileMode»;

(i, o):
Возвращает текущий режим файла «SymbolicFileName» в «FileMode»;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1018 Файл не открыт;



1019 Недопустимый режим файла, должен быть 0 или 1;

ПРИМЕЧАНИЕ:


«FileMode» = 0 (Текстовый режим):


Символ возврата каретки, CR (ASCII 13) [клавиша «Enter»] подавляется с помощью программ стандартного ввода (readchar, readln…). CR помещается перед каждым LF (переводом строки) предикатами вывода. Символ, получаемый комбинацией клавиш Ctrl-Z, и физический конец файла совпадают;

 
«FileMode» = 1 (Двоичный режим):


В этом режиме не производятся никакие преобразования. Для операций ввода может быть использован только предикат readchar;

ФУНКЦИЯ:
CLOSEFILE

СИНТАКСИС:
closefile(SymbolicFileName), где
file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает файл;

ШАБЛОНЫ:
(i);

ОПИСАНИЕ:
Функция closefile закрывает файл, открытый с именем «SymbolicFileName». Предикат closefile согласовывается, даже если файл не был открыт;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

Отсутствуют;

ФУНКЦИЯ:
FILEPOS

СИНТАКСИС:
filepos(SymbolicFileName, FilePosition, Mode), где

file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

real FilePosition — позиция ввода-вывода в указанном файле;

integer Mode — режим начала отсчёта позиции;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция перемещает указатель файла;

ШАБЛОНЫ:
— (i, i, i), (i, o, i);

ОПИСАНИЕ:

(i, i, i): Функция filepos выбирает позицию в указанном файле, где происходит следующая операция обработки содержимого файла;

Позиция рассчитывается согласно значению «Mode»;

--------------------------------------------
Режим

Позици

--------------------------------------------
  0    

Относительно начала файла

  1    

Относительно текущей позиции

  2    

Относительно конца файла

--------------------------------------------

Например, если переменная «FilePosition» связана со значением 11 и переменная «Mode» связана со значением 0, следующая операция (чтение или запись) будет происходить в позиции 11 (относительно начала файла);

(i , o, i): Возвращает текущую относительную позицию файла от начала файла. Переменная «Mode» игнорируется при этом шаблоне описания аргументов;


При использовании filepos имейте в виду, что операционная система при каждом нажатии клавиши «Enter» в текстовых файлах, генерирует два символа - «возврат каретки» (ASCII 13) и «перевод строки» (ASCII  10). При чтении Турбо Прологом строк из таких файлов эти символы автоматически пропускаются, но их необходимо учитывать при использовании filepos;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1018 Файл не открыт;



1070 Невозможно выполнить предикат;

ФУНКЦИЯ:
EOF

СИНТАКСИС:
eof(SymbolicFileName), где

file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция контролирует конец файла;

ШАБЛОНЫ:

(i);

ОПИСАНИЕ:

Функция eof проверяет, не указывает ли указатель текущей позиции на конец файла. Если да, то предикат eof согласовывается, иначе предикат даёт неудачное завершение;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Не конец файла;

ОШИБКИ:

Отсутствуют;

ФУНКЦИЯ:
FLUSH

СИНТАКСИС:
flush(SymbolicFileName), где

file SymbolicFileName — переменная типа «файл», связанная с открытым потоком;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция записывает на диск файловый буфер Турбо Пролога;

ШАБЛОНЫ:

(i);

ОПИСАНИЕ:

Функция flush инициирует запись содержимого внутреннего файлового буфера системы Турбо Пролог на текущее записывающее устройство. Функция flush полезна, например, когда вывод происходит на последовательный порт, и имеется необходимость посылать данные в порт до заполнения буфера;

Примечание: Из-за ограничений операционной системы flush не обеспечивает защиту файла в операционной системе. Обеспечить целостность файла можно путём закрытия его и последующего открытия вновь;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Подобно write;

ОШИБКИ:

Подобно write (смотри лекцию 07);

ФУНКЦИЯ:
EXISTFILE

СИНТАКСИС:
existfile(DosFileName), где

string DosFileName — имя файла с расширением (в полной или краткой форме);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Проверяет, существует ли файл в текущем каталоге

ШАБЛОНЫ:

(i);

ОПИСАНИЕ:

Функция existfile согласовывается, если файл «DosFileName» присутствует в каталоге активного диска (смотри disk в руководстве пользователя Turbo Prolog 2.0 или его online справке);

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Если файл не существует;

ОШИБКИ:

Отсутствуют;

ФУНКЦИЯ:
DELETEFILE

СИНТАКСИС:
deletefile(DosFileName), где

string DosFileName — имя файла с расширением (в полной или краткой форме);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Уничтожает файл;

ШАБЛОНЫ:

(i);

ОПИСАНИЕ:
Функция deletefile уничтожает файл, имя которого находится в переменной «DosFileName», на текущем диске;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1072 Невозможно уничтожить файл;

ФУНКЦИЯ:
RENAMEFILE

СИНТАКСИС:
renamefile(OldDosFileName, NewDosFileName), где

string OldDosFileName — имя файла с расширением (в полной или краткой форме);

string NewDosFileName — имя файла с расширением (в полной или краткой форме);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Переименовывает файл;

ШАБЛОНЫ:

(i, i);

ОПИСАНИЕ:
renamefile  изменяет имя, указанное в переменной «OldDosFileName» (на текущем диске), на имя, указанное в переменной «NewDosFileName»;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:

1073 Невозможно переименовать файл;

ФУНКЦИЯ:
FILE_STR

СИНТАКСИС:
file_str( DosFileName, TextString ), где
string DosFileName — имя файла с расширением (в полной или краткой форме);

string TextString — текстовая строка, вмещающая в себя содержимое файла;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Записывает из строки или считывает в строку дисковый файл полностью;

ШАБЛОНЫ:
(i, o), (i, i);

ОПИСАНИЕ:

(i, o): Весь файл «DosFileName» (максимальный размер 64К) будет считан в строку «TextString»;

(i, i): Будет создан новый текстовый файл «DosFileName», содержащий текст «TextString»;

НЕУДАЧНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ:
Никогда не даёт;

ОШИБКИ:
1026 Размер файла, загружаемого предикатом file_str, превышает 64К;



1027 Невозможно открыть файл;



1028 Запись в файл невозможна;

08.12. Приложение № 7

Классы и методы, используемые для файлового ввода-вывода на языке Java

КЛАСС
PRINTWRITER

ОПРЕДЕЛЕНА В:
java.io.*

НАЗНАЧЕНИЕ:
Класс предназначен для создания файловых потоков, предназначенных для вывода текстовых файлов методами «print» и «println»;

ОПИСАНИЕ:

КОНСТРУКТОР:
PrintWriter;

МЕТОД: 

println;

МЕТОД: 

print;

МЕТОД: 

close;

МЕТОД: 

flush;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла» );

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
new PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла» ));

где FileOutputStream — конструктор класса File (смотри далее);

«Имя файла» — полное или краткое имя файла с расширением;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Создание пустого файла;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде создаётся пустой файл. Если существует файл с именем «Имя файла», то содержимое этого файла теряется. Если файл с именем «Имя файла» уже существует, то генерируется исключение: «FileNotFoundExeption», которое является разновидностью исключения класса IOEctption, и может быть перехвачено в catch-блоке данного исключения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «PrintWriter»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла» ));

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
new PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла», true) );

где FileOutputStream — конструктор класса File (смотри далее);

«Имя файла» — полное или краткое имя файла с расширением;

true — константа типа «boolean»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открытие файла для добавления текстовых данных;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде открывается текущий текстовый файл для добавления текста в его конец. Если файла с именем «Имя файла» не существует, то генерируется исключение: «FileNotFoundExeption», которое является разновидностью исключения класса IOEctption, и может быть перехвачено в catch-блоке данного исключения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «PrintWriter»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла» ));

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
new PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла», append));

где FileOutputStream — конструктор класса File (смотри далее);

«Имя файла» — полное или краткое имя файла с расширением;

append — константа;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открытие файла для добавления текстовых данных;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде открывается текущий текстовый файл для добавления текста в его конец. Если файла с именем «Имя файла» не существует, то создаётся новый файл;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «PrintWriter»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя файла» ));

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
new PrintWriter( new FileOutputStream( «Имя объекта типа файл» ));

где FileOutputStream — конструктор класса File (смотри далее);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Создание потока из объекта File;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде создаётся новый поток из объекта «File». При этом может генерироваться  исключение: «FileNotFoundExeption», которое является разновидностью исключения класса IOEctption, и может быть перехвачено в catch-блоке данного исключения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «PrintWriter»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
PRINTLN;

ОПРЕДЕЛЕН В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
«PrintWriterStream».println( «Элемент_1»{ + «Элемент_n»} );

где «PrintWriterStream» — объект класса: «PrintWriter»;

«Элемент_1» — «Элемент_n» — Заключённые в кавычки строки, переменные, константы (например, числа) или практически любой объект, определённый в языке Java;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция выводит один или несколько элементов в поток вывода, ассоциированного с классом «PrintWriter»;

ОПИСАНИЕ:
Вывод текстовой строки из текстовых (или преобразованных в текстовую форму) переменных, констант и литералов. Переменные разделяются знаками «+», в конце автоматически вставляется символ «EOL»;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция не возвращает значений;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
PRINT;

ОПРЕДЕЛЕН В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
«PrintWriterStream».print( «Элемент_1»{ + «Элемент_n»} );

где «PrintWriterStream» — объект класса: «PrintWriter»;

«Элемент_1» — «Элемент_n» — Заключённые в кавычки строки, переменные, константы (например, числа) или практически любой объект, определённый в языке Java;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция выводит один или несколько элементов в поток вывода, ассоциированного с классом «PrintWriter»;

ОПИСАНИЕ:
Вывод текста или преобразованных в текст объектов, констант и литералов. Переменные выводятся, начиная с текущей позиции курсора, разделяются знаками «+», в конце строка не завершается символом «EOL» (то есть новый вывод будет осуществляться с той же строки);

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция не возвращает значений;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
CLOSE

ОПРЕДЕЛЕН В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
«PrintWriterStream».close();

где «PrintWriterStream» — объект класса: «PrintWriter»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает связь потока с файлом;

ОПИСАНИЕ:
Функция закрывает файл, предварительно вызвав метод: flush(). Принудительное закрытие файлов обязательно по следующим двум причинам. Во-первых, если программа завершается ненормально, то она не сможет самостоятельно закрыть этот файл. В результате он остаётся открытым без связи с программой, что может его разрушить. Во-вторых, если программа записывает данные в файл, а впоследствии читает их из того же файла, то после окончания записи файл необходимо закрыть, а затем снова открыть для чтения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция не возвращает значений;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
FLUSH

ОПРЕДЕЛЕН В:
Класс PrintWriter;

СИНТАКСИС:
«PrintWriterStream».flush();

где «PrintWriterStream» — объект класса: «PrintWriter»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Сбрасывает на диск данные из выходного потока;

ОПИСАНИЕ:
Функция сбрасывает на диск данные из выходного потока «PrintWriterStream» в файл на блочном устройстве ввода-вывода. Это вызывает реальную физическую запись в файл любых данных, которые были буферизированы, но ещё фактически не переписаны в файл. Обычно метод flush вызывать не нужно;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция не возвращает значений;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КЛАСС
BUFFEREDREADER

ОПРЕДЕЛЕНА В:
java.io.*

НАЗНАЧЕНИЕ:
Класс предназначен для создания файловых потоков, предназначенных для ввода текстовых файлов методами «readLine» и «read»;

ОПИСАНИЕ:

КОНСТРУКТОР:
BufferedReader;

МЕТОД: 

readLine;

МЕТОД: 

read;

МЕТОД: 

close;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
BufferedReader( new FileReader( «Имя файла» );

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс BufferedReader;

СИНТАКСИС:
new BufferedReader( new FileReader( «Имя файла» ));

где FileReader — конструктор класса File (смотри далее);

«Имя файла» — полное или краткое имя файла с расширением;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открытие файла для чтения;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде открывается файл для чтения. Если файл с именем «Имя файла» не существует, то генерируется исключение: «FileNotFoundExeption», которое является разновидностью исключения класса IOEctption, и может быть перехвачено в catch-блоке данного исключения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «BufferedReader»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

КОНСТРУКТОР:
BufferedReader( new FileReader( «Имя объекта типа файл» ));

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс BufferedReader;

СИНТАКСИС:
new BufferedReader( new FileReader( «Имя объекта типа файл» ));

где FileReader — конструктор класса File (смотри далее);

НАЗНАЧЕНИЕ:
Открытие файла для чтения;

ОПИСАНИЕ:
При использовании конструктора в таком виде открывается файл для чтения. При этом может генерироваться исключение: «FileNotFoundExeption», которое является разновидностью исключения класса IOEctption, и может быть перехвачено в catch-блоке данного исключения;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Объект класса: «BufferedReader»;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
READLINE;

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс BufferedReader;

СИНТАКСИС:
«BufferedReaderStream».readLine();

где «BufferedReaderStream» — объект класса: «BufferedReader»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция читает строку данных из входного потока, ассоциированного с классом «BufferedReader», и возвращает эту строку;

ОПИСАНИЕ:
Функция читает строку данных из входного потока и возвращает эту строку. Если чтение выходит за пределы конца файла, функция возвращает значение null. Обратите внимание, что в конце файла не генерируется исключение класса EOFException. Достижение конца файла сигнализируется возвратом значения null. Метод может генерировать исключение: IOException;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Прочитанную из буфера строку текста типа String, или null при достижении конца файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
READ;

ОПРЕДЕЛЕНА В:
Класс BufferedReader;

СИНТАКСИС:
«BufferedReaderStream».read();

где «BufferedReaderStream» — объект класса: «BufferedReader»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция читает один символ из потока ввода, ассоциированного с классом «BufferedReader», и возвращает этот символ как int-значение;

ОПИСАНИЕ:
Функция читает один символ из входного потока и возвращает это символ как int-значение. Если чтение выходит за пределы конца файла, то функция возвращает значение -1. Заметьте, что и это значение имеет тип int. Для получения значения типа char необходимо выполнить операцию приведения типа для возвращаемого значения. Достижение конца файла сигнализируется возвратом значения -1, в то время как все «настоящие» символы» возвращают положительные целые значения. Метод может генерировать исключение: IOException;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Прочитанный из входного потока символ, или значение «-1» при достижении конца файла;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

МЕТОД 
CLOSE

ОПРЕДЕЛЕН В:
Класс BufferedReader;

СИНТАКСИС:
«BufferedReaderStream».close();

где «BufferedReaderStream» — объект класса: «BufferedReader»;

НАЗНАЧЕНИЕ:
Функция закрывает связь входного потока «BufferedReaderStream» с файлом.

ОПИСАНИЕ:
Функция закрывает файл;

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Функция не возвращает значений;

ПЕРЕНОСИМОСТЬ:
Везде;

